PHENOMENE

De plateau, d’ambiance

-Grenoble se prend au jeu

ou de figurines, le jeu
se porte bien en ville.
C’est méme carrément
un bon plan pour
connaitre du monde.

“ I |y en a, ce sont les

haltéres ou les lon-

gueurs dans la pis-
cine. Nous, c’est pareil. Sauf
qu'on est autour d’'une table,
et que I'on fait surtout travail-
ler I'imagination”. Alexandre
Casanova est président du
Comité du jeu de simulation
du Dauphing, une association
qui fait la promotion de toutes
sortes de jeux en accompa-
gnant différentes structures
grenobloises. Et avec entre
autres Jeux en société (dans
les locaux de I'Adaje, au 7 rue
Aristide-Bergés le mardi soir),
la Maison des jeux (48, quai
de France le jeudi soir), le pble
figurines de la MJC Mutualité,
le K fée des jeux (1, quai Sté-
phane-Jay, du mardi au di-
manche) ou des magasins
comme Les Contrées du jeu
(6 rue Beyle-Stendhal), il y a
de quoi faire tourner les dés
dans cette ville.

Des formules

pour I'apéro

Des dés mais pas seulement :
les invitations & jouer sont au-

Alexandre Casanova et le Comité du feu de simufation du Dauphing étaient le week-end dernier au Festival des jeux de Grenoble,

jourd'hui nombreuses. "Avec
les jeux de collaboration ou
tout le monde s'unit pour ga-
gner, on sollicite davantage
l'intelligence que lors d'une
partie de Monopoly”, explique
Alexandre. Les jeux d'am-
biance comme Time's up (des
devinettes survitaminées) ont
aussi le vent en poupe. “La
moyenne d'age des joueurs
se situe aujourd’hui aux alen-

tours de 30 ans. On voit se
développer des jeux dont les
parties sont plus ou moins
longues : il y en a méme spé-
cialement pour 'apéro”. Les
jeux de figurines, ou 'on de-
core soi-méme Ses person-
nages, ont eux toujours au-
tant de succes chez les ados,
“mais on peut aussi proposer
des parties plus complexes
pour les adultes”.

C'est en tout cas un bon
moyen d'entrer dans le riche
tissu associatif grenoblois...
et surtout, ce n'est pas qu'un
truc de mecs pour oublier les
week-ends. Au point de servir
de préetexte a des ren-
contres ? Les jeux d'am-
biance favorisent, dit-on,
“beaucoup la mixité". Mes-
sagerecu e Nicolas Robert



